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. Blender e un software libero

Gratuito da usare. Liberi di cambiare. Liberi' di condividere. Liberi di vendere il tuo lavoro.

— ¢

egli utenti Licenza

Il software La tua opera d'arte

Blender é rilasciato sotto la GNU General Public License (GPL, o “software Cio che crei con Blender & di tua esclusiva proprieta. Tutti i tuoi disegni -

libero"). immagini o file di filmati - inclusi i file .blend e altri file di dati che Blender puo

scrivere, possono essere usati gratuitamente come preferisci.
Questa licenza garantisce alle persone una serie di liberta:

Cio significa che Blender pud essere utilizzato commercialmente da artisti, da
Sei libero di usare Blender, per qualsiasi scopo studi per realizzare film di animazione o VFX, da artisti di giochi per lavorare su
Sei libero di distribuire Blender giochi commerciali, da scienziati per la ricerca e da studenti in istituzioni
Puoi studiare come funziona Blender e cambiarlo educative:

Puoi distribuire versioni modificate di Blender
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® Blender Preferences = O

3 ¥ Visualizza
Interfaccia
Temi P Risoluzione Scala 1.20
. Spessore Linea  Auto v
Vista

« Schermata Iniziale

Configurazione Luc

Extra per Sviluppatori

CcO nsig I iata Modifica Suggerimenti M Suggerimenti
Animazione Mostra Riferimenti Python
. : v Editor
Scheda Interfaccia Gttt
Ingresso + Permetti sovrapposizione coma...
Risoluzione scala: da 1.00 a 1.20 o evoasone 8 COMET SPtng

. + Controlli di Navigazione
altro valore se si vuole aumentare le | keymap

Tipo Selettore Colori  Circolare (HSV) v
dimensioni del testo Sistema Header Position = Keep Existing v
. ) Salva & Carica Factor Display Type Fattore v
Lingua: Italiano
Percorsi File » Finestra Temporanea

» Barra di Stato

¥ Traduzione

Lingua Italiano (ltaliano) v

Affect & Suggerimenti
+ Interfaccia

+ Nuovi Dati



42 Blender Preferences — O

v Tastiera

Configurazione Interfaccia

Temi Emula tastierino numerico

Cons'gllata Vista | Default to Advanced Numeric In...
se non si ha tastiera

Luci ¥ Mouse
numerica e mouse a 3 :
R Modifica > Emula Mouse a 3 bottoni
tasti gl=— ‘
Animazione rascinamento continuo
‘ « Conferma al rilascio
Scheda Ingresso Sucions Velocita Doppio Click 350
Ingresso Mouse Drag Threshold 3 px
Emula tastierino numerico : Fa Navigazione Abiek brag Thieshold 10ipx
N . . Soglia Trascinamento 30 px
sicheinumeridal1aO Keymap :
) o Motion Threshold 2 px
agiscano come tastierino ;
Sistema
numerico (utile per i portatili) Eebict
P portatili Salva & Carica :
Tablet APl  Automatico v
. Percorsi File
Emula Mouse a 3 bottoni: Max Soglia 1.000
Emula il tasto centrale del Morbidezza 0.00
Mouse con Alt+Tasto sx del » NDOF

mouse



A Blender Preferences

; ¥ Orbit & Pan
Interfaccia
e Orbit Method | Rotazione Piano Trackball
: Sensibilita Orbit 0.4°
Vista
H H ¥ Orbit Around Selecti
Configurazione e t Around Selection
° Io t Modifica Auto & Prospettiva
ConSIg Ia a : Profondita
AimaZone Vista Levigata 200
Scheda Navigazione Add-ons Angolo Rotazione 15.000
Ingresso v Zoom
La spunta a Orbit Around Navigazione Zoom Method ~ Carrello v
Selection permette di usare la Keymap L verticale &
selezione come punto di = Snisre et
p Sistema Inverti Direzione Zoom Mouse
perno per la rotazione Salva & Carica Wheel
Percorsi File ¥ Vola & Cammina

Navigazione Vista Cammina Vola

+ Blocco Camera Genitore
¥ Cammina

Inverti Mouse

Sensibilita Mouse 1.000

Durata Teletrasporto 0.200




Configurazione
consigliata

Scheda Keymap

In Spacebar Action Optare per
Ricerca, permette di cercare
strumenti, comandi tramite la
barra spaziatrice

A Blender Preferences

Interfaccia
Temi

Vista

Luci
Modifica

Animazione

Add-ons

Ingresso

Navigazione

Keymap

Sistema
Salva & Carica

Percorsi File

Blender

Nome Key-Binding
¥ Preferenze

Select with Mouse Button
Spacebar Action

Activate Gizmo Event

Vista 3D
Grave Accent / Tilde Action
Middle Mouse Action
Alt Middle Mouse Drag Action

» Finestra

» Schermo

» Vista 2D

» Lista dei bottoni Vista 2D
» Interfaccia Utente

» Vista 3D

v+ — A& Import.. 1T, Export
Sinistra Destra
Play Strumenti Ricerca
Pressione Trascina

Select All Toggles Alt Click Tool Prompt

Navigate Gizmos
Orbita Scorrimento
Relativo Assoluto

Tab for Pie Menu
Pie Menu on Drag

Extra Shading Pie Menu ltems




Configurazione
consigliata

Scheda Sistema

Livelli di annullamento: con
Ctrl +Z quante volte possiamo
tornare indietro nei passi della
costruzione- max 256 (valori
bassi utilizzano meno
memoria)

Con Shift+Ctrl+Z si avanza
dopo 'annullamento di passi.

A Blender Preferences

Interfaccia
Temi

Vista

Luci
Modifica

Animazione

Add-ons

Ingresso
Navigazione

Keymap

Sistema

Salva & Carica

Percorsi File

v Dispositivi Render Cycles

Nessuno CUDA OptiX

¥ Memoria & Limiti

Livelli di Annullamento

Undo Memory Limit

Console Scrollback Lin...

Texture Time Out

Garbage Collection Ra...

Vbo Time Out

Garbage Collection Ra...
¥ Editor Sequenze Video

Limite Memoria Cache

» Suono

32
(0]
+ Annulla Globale

256

120
(10

120
60

4096

Use Disk Cache

OpenCL




R File Edit Render Window Help Layout = Modeling Sculpting UV Editing TexturePaint  Shading  Animation

+%v W Object Mode v View Select Add Object

Rendering Compositing

Blender ha anche molti altri spazi di lavoro aggiunti per impostazione predefinita:

cripting  +|

|
{;.E el ol Modellazione:  Per la modifica della geometria mediante strumenti di modellazione
aeed (1) Collection | Cube ' '
Ah Scolpire: Per la modifica delle maglie mediante strumenti di scultura.
s Modifica UV: Mappatura delle coordinate della texture dellimmagine su superfici 3D.
A Texture Paint:  Strumenti per colorare le trame delle immagini nella vista 3D.
i Ombreggiatura:  Strumenti per specificare le proprieta del materiale per il rendering.

Animazione: Strumenti per rendere le proprieta degli oggetti dipendenti dal tempo.

o
. ee dl laVOI'O Rendering: Per visualizzare e analizzare i risultati del rendering.

Compositing: Combinazione e post-elaborazione di immagini e informazioni di rendering.

ind B a7
Sculpt 0500 ¢

Forz2

o
ender Rag9" o5
T

n questo modo e facile passare rapidamente daf e

Vis®
dalitd 5L

F=4
un'area di lavoro a un’altra all'interno dello stessos#

: 6
file. &
©

@
(]
¢

00®®

Scripting: Avrea di lavoro di progragamazione per la scrittura di script.

ggiungi Nodo [ Usa Nodi

Raggio’s

Metalico
Spectiare

Tinta Speculare.
RGBSR

Anisotropico
Rotazione Anisotropica
Licentezza

Tinta Licertezza

Trasmissione

Slot 1

0,000

subsuperncte col. (D

0000
0500
0000
0400
0000
0000
0000
0500
0000
0030

1450
0000

v @+ Material

Spostamento
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Barra di stato(rossa)

La barra di stato mostra informazioni contestuali come
scorciatoie da tastiera, risultati 0 messaggi di avviso e

informazioni statistiche. La barra di stato puo essere

nascosta disabilitando Mostra barra di stato nel menu

Finestra o trascinando dal bordo superiore verso il

asso

I« o 4 P ro |
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&5 Scene

Options v

PRV @ T 0000 -

Le informazioni
statistiche, se non
visibili si possono

attivare con tasto
dx posizionato
sulla barra di stato
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End 250
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f® ¥ Transform
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A% Blender

@ File Modifica Render Finestra Aiuto Modeling

2 X WeaoE e La selezione e le proprieta di un oggetto

Vista Seleziona Aggiungi Oggetto
F;': Prospettiva Utente
D] (1) Collection | Cube
ah
\’l’l' .
Selezione

PRFl rettangolare.

ves s

e Altre modalita

= di selezione

™

e

P>

La scena iniziale contiene 3 oggetti con il cubo selezionato;
per cambiare selezione con click del tasto sx
sul’oggetto da selezionare
per selezionare tutti gli oggetti con tasto A
per selezionare piu oggetti:

1)  tenere premuto Shift+ click tasto sx sugli
oggetti da selezionare
2) Con tasto sx premuto definire I'area entro
: cui si trovano gli oggetti da selezionare
o] Quanto scritto vale sia nella Vista 3d che nella finestra Struttura
Per deselezionare cliccare con tasto sx in un pto esterno agli oggetti

Proprieta dell’oggetto (cube)
“Pannello Trasforma
attivabili anche

1)
2)

con il tasto N
trascinando il simbolo <
posizionato in alto a
destra della Vista 3d (si
aprira una finestra con le
proprieta)

da Vista >Barra Laterale

% € o

B

=
-

®

0

View Layer

5 B 5

» QD

ccolta Scena

A E Collection

=« Camera

> v Cube

> ﬁ Light

/&)
W, Cube

B v Cube

¥ Trasforma

Posizion...
i
74

Rotazion...
X/

Modalita

Se1ED
Y
z

0Om
om
om
0°
0°
0°
XYZ diE.. v

1.000
1.000
1.000

a

0000

» Trasformazione Delta

» Relazioni

» Raccolte

2:91°2



R File Modifica Render Finestra Aiuto lir

2 I DAgE

W Modalith Og.. v | Vista Seleziona

E-;-: Prospettiva Utente
=4 _ (1) Collection | Cube
)

":" scorciatoia
') da tastiera:
=3 Shift+A
()

N

Aggiungi | Oggetto
V Mesh

D Curva

& superfice

@& Metaball

a Testo

# Volume

£ Grease Pencil

* Armature
27 Lattice
J= Vuoto
N Immagine

Q Luce
%% Light Probe

Aggiungere e cancellare/nascondere

oggetti

Nota: S e non si vuole “collegare”

il nuovo oggetto all’eventuale
oggetto selezionato nella scena,

deselezionare con click del tasto sx
in un punto qualunque dell’area
non occupata dagli oggetti

@+ Riproduzione v Keying v Vista

1 20 40

] Cambia Fotogramma U‘ Selezione Rettangolare

Marcatore

60

0N

100

(¥ Scorrimento Vista

» = M 22 &

4 &4

120

Per cancellare un

oggetto selezionato:

1)

Scene 18 &+ View Layer 18]
Opzioni v T=v W. O
[ @ @ ‘ @ @ v = Raccolta Scena

<]

00060

v E Collection
> Qf} Camera
> (V) cube

> 'ﬁ’ Light

Per nascondere un

Canc dalla tastiera [ ©99etto selezionato:

X da tastiera e "
dare conferma

Tasto dx del

mouse e

selezionare

Cancella

dalla finestra

Struttura

Tasto H da tastiera
(Alt+H per farlo
riapparire nella
scena)

nella finestra
Struttura cliccare sul
simbolo dell’occhio

Di default I'origine dell’oggetto coincide con il Cursore 3d.
Modificando la posizione del cursore cambia la posizione

Orig

ine dell’ogg

etto .

(B Dope Sheet Context Menu

F1 = ~ = o] A K

» Raccolte

Az A =]
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@ File Modifica Render Finestra Aiuto '1‘;;,

2 I DEAgE

W Modalita Og.. v | Vista Seleziona

Prospettiva Utente

(1) Collection | Cube
]
il scorciatoia
RN i :
io da tastiera:

Shift+A

=

N

N

/.
N

- N

(%

1 20 40

Riproduzione v Keying v Vista

#) Cambia Fotogramma "]1' Selezione Rettangolare

Aggiungi | Oggetto

V Mesh
D Curva
& superfice
& WMetaball

a Testo
# Volume
£ Grease Pencil

K Armature
27 Lattice
J= Vuoto
N Immagine

@ Luce

%% Light Probe

@ Camera

) Altopariante
333 Campo Forza

& Collection Instance

Marcatore

60 80

Sculpting

17, Globalev v 9 v

[] piano
() Cubo
O cerchio
@® sfera UV
& Icosfera
© cilindro
{> Cono

@ Toroide

Griglia
&P Scimmia

Mesh:
tps://it.wikipedia.org/wiki/Mesh poligonale

[TJ Scorrimento Vista

UV Editing

. Opzioni v

v @ H OO0 -

% &€ O

BB

Inizio

(B Dope Sheet Context Menu

&5 Scene L,D

&+ View Layer [_,D
= @ 0
= Raccolta Scena
v @ Collection ©
» ® Camera ©
> (V) cube 103
» ® (ight ©
= o
Y M, Cube N
£ M- Cube
g Y Trasforma
|&  Posizion... Om ]
. Oom o e
& =
Z 0Om s ]
Rotazion... 0° o e
u 0° xR
z 0° o e
& Modalita XYZdiE.. v .
o
Scala X 1.000 .
° Y 1.000 .
. z 1.000 .
©

» Trasformazione Delta
» Relazioni

» Raccolte
2.91.2
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A9 Blender
R File Modifica Render

Selezione Rettangolare

) Cursore

Muovi

Ruota

Scala

3 Trasforma

Annota

Misura

Riproduzione v Keying v Vista

pAY)

) Seleziona &) Selezione Rettangolare

Le trasformazioni: Muovere, Ruotare, Scalare =@ o

-

B Raccolta Scena
=

v '@ Collection

» &« Camera

scorciatoie G+x muove lungo I'asse x » (W) cube
da tastiera: G+y muove lungo I'asse 'y > O Light
G Muovi G+z muove lungo l'asse z

R Ruota G+Shift+z sul piano xy

SScala [ 0

N W Cube

ch B v Cube
[ —]

¥ Trasforma

& posizion...

Z 1.000

. i
&
Rotazion...
[]
:-Lv a
Modalita  XYZ diE... v
Scala X 1.000
o Y 1.000
&
I« o« 4 P 2o | 1 & Inizio 1 Fine 250
140 160 180 200 220 240 > Relazioni
» Raccolte

(B Selezione Lazo

<]

©0 060

» Trasformazione Delta



1 Blender

@ File Modifica Render Finestra Aiuto Layout Modeling

Sculpting u ting  Texture Paint Shading ~ Animatior Rendering Co &9v Scene L.D (W view Layer L,D
2 0 [eaaE I, Giobalev P~ @i~ [ Opzoni v Tzv @ O
W, Modalita Og..v Vista Seleziona Aggiungi | Oggetto vy @ @ O00O - B Raccolta Scena
i Trasforma > v @ Collection ©
r:-: Prospettiva Utente = y . ® C ) ®
20 (1) Collection | Cube Imposta Origine > =« Camera
AR Specchia » ° » (V) cube ©
b Cancella > » @ Light ©
S Applica Ctrl A» Posizione
v Snap > Rotazione
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